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Resumen

Esta comunicacién resume nuestra participacion en la Red Temadtica europea "Innovations for
Education in Information Technology through Multimedia and Communication Networks" (INEIT-
MUCON), cuyo objetivo global ha sido el disefio y desarrollo de un conjunto de recursos didacticos
multimedia, en las dreas de Electrénica e Informadtica, que pudieran ser diseminados, via Internet, en
el contexto universitario europeo.

Para evitar el uso de sistemas de desarrollo de tipo propietario, se opté por HTML como lenguaje
para implementar los contenidos puramente descriptivos, dada su facilidad para incorporar
informacién multimedia. Por otro lado, en aras de aumentar el grado de interactividad de los
materiales elaborados y la participacidn activa de sus potenciales usuarios, se consideré clave que el
nucleo principal de contenidos se centrara alrededor de simuladores, que facilitaran la compresion de
los conceptos fundamentales. En este caso, se eligié Java como lenguaje de desarrollo ya que, a su
consideracion de estandar en el entorno de Internet, se unen sus caracteristicas de: orientacion a
objetos, multiplataforma, seguridad, asi como la facilidad de integracién en otros proyectos.

Esta comunicacién describe algunos ejemplos de los recursos desarrollados por nuestro grupo en el
proyecto, asi como su posible aplicacién tanto en el aula, como en enseflanzas no presenciales,
donde pueden utilizarse como elemento dinamizador del autoaprendizaje. Por tdltimo, se presentan
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